Урок 4. 
Тема: Устройства ввода и вывода.
В уроке 4 излагаются сведения о 14-ти устройствах: 9-ти устройствах ввода и 5-ти устройствах вывода. 

Для «сильной» группы возможно проведение одного занятия по этому уроку. Для большинства групп первоклассников имеет смысл провести два занятия (т.к. учебный план имеет часы резерва).

Успешное выполнение двух первых практикумов и первого зачета можно считать необходимым минимумом первичного освоения устройств ввода и вывода.
Цели урока: 

- познакомить детей с устройствами ввода и вывода;

- познакомить детей с выбором ответа радиокнопкой.

- продолжать осваивать «мышиные» операции,
План первого занятия:

1. Повторение. Ответы на вопросы по третьему уроку. 

2. Проверка ДЗ, повторение основных устройств ПК.
3. Новый материал: 
a. устройства ввода: микрофон, сканер, вебкамера,
b. устройства вывода: принтер, колонки, наушники. 

4. Что мы узнали? 
5. Домашнее задание: урок 4 (частично), рисунок своего компьютера.
6. Физминутка. Полетаем?
7. Флажки и радиокнопки.
8. Театр Роботландии. «Компьютер».

9. Инструктаж работы за компьютером.
10. Практикумы К1, К2: «Паспорт устройства».
11. Зачёт 1.
12. Что мы узнали?
План второго занятия:

1. Проверка ДЗ, повторение основных устройств ПК, устройств ввода и вывода.

2. Новый материал: 
a. устройства ввода: тачпад, графический планшет, джойстик, датчик,
b. устройства вывода: мотор. 

3. Что мы узнали? 

4. Домашнее задание: урок 4, устройства ввода и вывода.

5. ПрактикумП: «Подключи к компьютеру устройство».

6. Инструктаж работы за компьютером.

7. Практикум К3: «Паспорт устройства».
8. Зачёт 2.
9. Что мы узнали?

План одного занятия по уроку 4:

1. Повторение. Ответы на вопросы по третьему уроку. 

2. Проверка ДЗ, повторение основных устройств ПК.

3. Новый материал: 
a. устройства ввода,
b. устройства вывода. 

4. Что мы узнали? 

5. Домашнее задание: урок 4, рисунок своего компьютера.

6. Физминутка. Полетаем?

7. Флажки и радиокнопки.

8. Театр Роботландии. «Компьютер».

9. Инструктаж работы за компьютером.

10. Практикумы К1, К2, Зачёт 1.
11. Практикум К3, Зачёт 2.
12. Что мы узнали?
Для занятий необходимы карточки с названиями всех рассматриваемых устройств (заготовки в папке work/04/). Для демонстрации необходимо подготовить максимальное количество устройств ввода и вывода, объясняемых на занятии, а также демонстрационный компьютер с открытым системным блоком. 

Презентация к уроку можно использоваться на каждом из занятий. При этом объяснительная часть будет опираться на материал 4-го урока учебника.

Следовательно, перед началом урока следует открыть: 

· урок 4 учебника, 

· презентацию к уроку.

Примерный сценарий первого занятия
Слайд 1. Тема урока: «Устройства ввода и вывода». 
1. Повторение 
Слайд 2: «Вопросы».
Учебник.
Раздел «Вопросы». Все вопросы и ответы по очереди выводятся на экран. 
Для уяснения детьми месторасположения всех называемых частей можно использовать демонстрационный компьютер. 

Вопрос 1. Из чего обычно состоит настольный персональный компьютер?
Ответ:
Стандартный вариант настольного персонального компьютера: системный блок, монитор, клавиатура, мышь.
Вопрос 2. Какие части присутствуют в компьютере всегда? 

Ответ:

В компьютере всегда есть процессор и устройства памяти.
Вопрос 3. Что делает процессор?
Ответ:

Процессор выполняет алгоритмы.

Вопрос 4. Что делает память?
Ответ:

Память хранит информацию.
Вопрос 5. Назовите устройства ввода компьютера.
Ответ:

Мышь и клавиатура.

Вопрос 6. Назовите устройство вывода компьютера.

Ответ:

Монитор.
2. Проверка ДЗ (два варианта работы)
Слайд 3 

Хорошо, если дети поиграли дома в игру «Назови!» Значит, их активный словарь пополнился. Поскольку вопросы, заданные в начале урока, прояснили назначение процессора и памяти, то сейчас можно повторить игру, но включить одно-два новых дополнительных устройств, например, принтер, звуковые колонки, т.е. устройств, которые, скорее всего, детям знакомы.
Вариант 1. Ограничиваемся картинкой домашнего задания с обозначениями семи устройств. И, фактически, повторяем выполнение домашнего задания, начиная с медленного темпа, переходя на более быстрый. Спрашиваем несколько человек по принципу: сбился – следующий!

Вариант 2. Используем реальный компьютер и устройства.

В таком варианте удобнее задавать вопрос: «Что это?», указывая на то или иное устройство.

Так можно познакомить детей с устройствами, расположенными в компьютерном классе. Конечно, начать надо с основных устройств, затем включить в игру новые. 
3. Новый материал
a. Устройства ввода информации: микрофон, сканер, web-камера.

Учебник
Переходя к объяснению нового материала, следует вспомнить самые главные части (процессор и память), которые в совокупности мы обозначаем на рисунках буквой К,  и сказать, что сегодня мы будем разбираться, какие ещё дополнительные устройства можно подключать к компьютеру. Эти устройства все вместе называются устройствами ввода и вывода информации.

Для облегчения понимания терминов ввод, вывод  пользуемся аналогией: ввод – вход, вывод – выход. Так детям будет легче освоить новые понятия.

Если информация входит (вводится) в компьютер с устройства, то это устройство ввода; если информация выходит (выводится) на устройство, то это устройство вывода. 

Для наглядности (и повторения) можно вывести в отдельное окно материал урока 3 в том месте, где изображены интерактивные схемы ввода и вывода. Для подтверждения слов о входе (вводе), выходе (выводе) демонстрируется анимация. 
Рассказ об устройствах удобно вести по плану: 
· демонстрация устройства или его изображения

· написание: карточка с названием
· назначение: объяснение и демонстрация (по возможности). 
	Устройство ввода
	Назначение

	Клавиатура
	Набор текста

	Мышь
	Управление курсором

	Микрофон
	Запись звука

	Сканер
	Копирование текстов и рисунков

	Вебкамера
	Запись видео


Слайд 4 «Что мы узнали: устройства ввода».

Для всех устройств ввода схема взаимодействия с компьютером одна: компьютер вводит информацию с устройства ввода. Схему следует вывести на экран после объяснения, как обобщение.
b. Устройства вывода: принтер, колонки, наушники.

Эти устройства можно показать все вместе: на столе, где стоит принтер, наверняка рядом будет монитор, туда же можно поставить колонки и положить наушники. И задать вопрос: «Чем эти устройства отличаются от только что рассмотренных устройств?»

Учебник. 

Знакомимся с устройствами вывода по тому же плану, что и с устройствами ввода: устройство (название), написание, назначение.
	Устройство вывода
	Назначение

	Монитор
	Показ текста и картинок

	Принтер
	Печать 

	Колонки
	Воспроизведение звука

	Наушники
	Воспроизведение звука


Слайд 5 «Что мы узнали: устройства вывода».

В результате появляется новая схема: на устройства вывода компьютер выводит информацию.
4. Что мы узнали
Слайды 6, 8 с картинками устройств ввода, вывода. 

На этих слайдах повторяем правильное написание устройств, а также обращаем внимание детей на разнообразие устройств одного типа: и микрофоны, и сканеры и другие устройства могут быть выполнены по-разному. Главное – их назначение. Повторяем, т.е. спрашиваем детей, для чего служит каждое устройство?

Слайды 7, 9 дублируют слайды 6 и 8 без названий устройств. Дети должны назвать изображенные устройства.

Чтобы заострить внимание детей на сути темы, можно попросить их выделить наиболее часто используемое ими устройство каждого типа. Скорее всего, это будут монитор и мышь. Главное, чтобы дети самостоятельно назвали устройства. 

5. Домашнее задание «Мой компьютер» 
Слайд 14
На дом: урок 4 по учебнику, нарисовать в тетради компьютер, который есть дома, с устройствами ввода и вывода. Предложение: если хочется (а хочется, наверное, всегда (), можно добавить желаемые устройства. Все устройства следует подписать.
6. Флажки и радиокнопки 

Учебник
Прежде, чем выполнять практикумы урока, следует познакомиться с работой радиокнопок. Это небольшой фрагмент урока: 

· повторим известный способ выбора ответа 
(флажки, выбор некоторого количества), 

· познакомимся с новым способом выбора 
(радиокнопки, выбор одного ответа). 

· зафиксируем отличие этих способов.

Флажки традиционно использовались в Зачётах, теперь к ним добавляются радиокнопки.

7. Поиграем! 
Слайды 15, 16
Буквоеду понравилась алгоритмическая гимнастика. И он попросил Хролика: «Давай, полетаем!» Хролик придумал, как это сделать. Он представил себе маленького воробышка, который учится летать. Давайте попробуем все вместе.
Физминутка. 
1. {Помахали правым крылом: }
Повторить 3(

,

)
2. {Помахали левым крылом:}

Повторить 3(

,

)

3. {Полетели:}

Повторить 3(

,

)

4. {Приземлились:}

5. {Попрыгали:}

Повторить 3(

)
Можно полетать еще разок (.
Слайд 17
8. Театр Роботландии. «Компьютер»
Для проведения игры необходимы карточки с названиями устройств ввода и вывода, карточки «процессор», «память», а также карточки с разными видами информации: картинка, текст, мелодия (название песенки).

Ведение игры аналогично описанной в уроке 3 игры «Компьютер». Можно рассмотреть подключение и работу следующих устройств:

· принтер (вывод текста)

· колонки (вывод мелодии)

· сканер (ввод картинки)

· микрофон (ввод мелодии)

В каждом случае действующими лицами являются память, процессор и соответствующее устройство. В случае ввода можно добавить пользователя, который будет «сканировать» картинку или петь песенку в микрофон. Значит, для инсценировки потребуется вызывать троих или четверых детей. 

Песенка должна быть общеизвестной, например, «В лесу родилась елочка», «Жили у бабуси», «В траве сидел кузнечик». Названия печатаются на карточках. Исполняющий роль звуковых колонок должен пропеть 1-2 строчки этой песни.

План игры для устройств вывода.

1. Объявляется задача.

2. Распределяются роли.

3. Обеспечивается заполнение памяти («память» получает карточку со словом (числом, картинкой) или названием песенки).  

4. Процессор из памяти передаёт информацию на устройство вывода.

5. Принтер «печатает» слово (число, картинку). Колонки воспроизводят песенку.

Пункты 4 и 5 сопровождаются словами (пример для печати слова, исполнения песенки).

Процессор: «Дай слово!» или «Дай песенку!»

Память: «Отдаю слово» или «Отдаю песенку».

Процессор: «Вывожу слово на принтер» или «Вывожу песенку на колонки».

Принтер: «Печатаю слово». 

Колонки: «Исполняю песенку».

План игры для устройств ввода.

1. Объявляется задача.

2. Распределяются роли.

3. Пользователь должен выполнить начальное действие: передать картинку сканеру или напеть мелодию микрофону. 

4. Процессор должен ввести (взять) информацию с устройства в память (передать памяти).

5. Память принимает информацию и будет ее хранить.

Пункты 4 и 5 следует сопровождаются словами.

Процессор: «Ввожу картинку (песенку)!»

Сканер (микрофон): «Передаю картинку (песенку)»

Процессор: «Сохраняю картинку (песенку)»

Память: «Храню картинку (песенку)». 

Опыт показал, что игра быстрее усваивается и получается, если слова именно такие, короткие и максимально понятные детям: дай, отдаю, ввожу, вывожу, храню.

В приведённом тексте явно выражена управляющая роль процессора («Дай!»). И если актер «память»  поторопится отдать информацию, ничего страшного не произойдет: он действует по указанию процессора. 

Хотя, и в случае работы устройства ввода, и в случае работы устройства вывода желательно, чтобы ребенок, исполняющий роль процессора, был активным, а не пассивным исполнителем. В идеале он должен взять (а не принять) информацию из памяти (вывод) и самостоятельно передать (а не отдать) её в память (ввод).

Замечание

Представляется, что особо интересным станет «Компьютер» к которому одновременно подключено несколько устройств, например, клавиатура и монитор.

Игра может проходить следующим образом. Даём «памяти» пару картинок, а «клавиатуре» — число и слово.

Затем учитель в хорошем темпе даёт команды процессору (без демонстраций на большом экране). Например, такие:

1. Процессор, введи число

2. Процессор, выведи картинку

3. Процессор, выведи число

4. Процессор, введи слово

5. Процессор, выведи слово

Процессор должен правильно выполнять команды и говорить, что он делает: «ввожу» («вывожу»).
Можно на сцену пригласить 2 состава исполнителей. Тогда между процессорами возникнет соревнование: кто меньше сделает ошибок.
К «компьютеру» можно «подключать» и другие устройства — сканер, принтер, микрофон, колонки. Игра может стать более азартной и поможет неформально освоить принцип, по которому устройства разделяются на устройства ввода и вывода:

· Если компьютер берет информацию с устройства — это устройство ввода.

· Если компьютер отдаёт информацию устройству — это устройство вывода.

Слайд 19
9. Инструктаж выполнения практикумов и зачёта

Что-то давно мы не встречались с Васей Куком. А ведь Вася очень любит разные устройства! Оказывается, он был занят разработкой заданий по всем устройствам ввода и вывода. Он придумал два практикума и зачёт. Посмотрим, что за вопросы приготовил Вася?

Можно немного заинтриговать детей: для тех, кто правильно выполнит задание практикума, приготовлен сюрприз (внизу странички появляется новая картинка).
Учебник 
Напоминаем (показываем), где и как надо сделать переходы от одного задания к другому.
10. Практикумы К1, К2: «Паспорт устройства»
На первом занятии выполняется два первых практикума и первый зачёт.
Цель: определение устройства (ввода или вывода); отработка операций «выбор из списка», «выбор радиокнопкой».
Задание: заполнить паспорт устройства, картинка которого на экране, ответив на 3 вопроса.

· Выбрать название из списка
· Выбрать назначение из списка.

· Указать тип: ввод или вывод (радиокнопка)

В практикумах предлагается 4 или 5 устройств. Причем первый практикум, как наиболее простой, должен быть освоен успешно и достаточно быстро. Дети должны получить оценку своих усилий на занятии.
11. Зачёт 1
Слайд 20
В Зачёте с помощью флажков необходимо указать устройства ввода и устройства вывода. Задействовано 8 устройств. 
Ввод: клавиатура, мышь, микрофон, сканер.
Вывод: монитор, наушники, принтер, колонки.

12. «Что мы узнали?» 
Слайд 21

В конце урока на экране итоговый слайд, на котором только схемы работы устройств ввода и вывода.
Каждому ребенку необходимо зафиксировать, где он остановился, что успел сделать, что не успел. На следующем занятии работа должна быть продолжена с этой позиции.

Примерный сценарий второго занятия

Слайд 1. Тема урока: «Устройства ввода и вывода». 

1. Проверка ДЗ, повторение основных устройств ПК, устройств ввода и вывода.

Делаем обзор рисунков детей: отмечаем наиболее качественные и полные рисунки. Отмечаем, на всех ли рисунках изображены основные устройства, на всех ли рисунках есть устройства вводи и вывода.
Повторение второго занятия имеет смысл начать с вопросов урока 4, расширив их на уже рассмотренные устройства ввода и вывода.
Учебник

Слайды 7 и 9.

Вопрос 5. Назовите устройства ввода компьютера.
Ответ:

Мышь, клавиатура, микрофон, сканер, вебкамера.

Вопрос 6. Назовите устройства вывода компьютера.

Ответ:

Монитор, принтер, колонки, наушники.
2. Новый материал
a. Устройства ввода информации: тачпад, графический планшет, джойстик, датчик.

Учебник

Переходя к объяснению нового материала, следует вспомнить, что самые главные части (процессор и память) в совокупности мы обозначаем на рисунках буквой К. Сегодня мы продолжим разбираться, какие дополнительные устройства ввода и вывода можно подключать к компьютеру. 

Рассказ об устройствах продолжаем вести по плану: 

· демонстрация устройства или его изображения

· написание: карточка с названием

· назначение: объяснение и демонстрация (по возможности). 

	Устройство ввода
	Назначение

	Тачпад
	Управление курсором

	Графический планшет
	Рисование

	Джойстик
	Игры


Последнее, особое устройство ввода – датчик: оно связано с работой роботов и других автоматических устройств (холодильник, стиральная машина, автоматическая поливалка…)

	Датчик
	Проверка рельефа местности, измерение температуры, влажности, радиоактивности, определение состава воздуха и т.п.


b. Устройство вывода: мотор.

Особое внимание уделяем роботу и домашним приборам, оснащенным исполнительными устройствами с моторами.
	Устройство вывода
	Назначение

	Мотор
	Перемещение робота и выполнение различной работы, например, движение барабана стиральной машины, охлаждение воздуха в холодильной камере и т.п.


3.  Что мы узнали 
Слайды 10, 11, 13 с картинками устройств ввода, вывода. 

На этих слайдах повторяем правильное написание устройств. Спрашиваем детей о назначении каждого устройства.
Слайд 12 дублирует слайды 10, 11 без названий устройств. Дети должны назвать изображенные устройства.

4. Домашнее задание 
На дом: урок 4 по учебнику, повторить все устройства ввода и вывода (всего 14: 9+5)
Слайд 18
5.  ПрактикумП. «Подключи к компьютеру устройство»

Цель: закрепление знаний о дополнительных устройствах ввода и вывода.

В папке на парте находятся изображения двух устройств: одного устройства ввода и одного устройства вывода (например, принтер и сканер). Также имеются карточки с названиями устройств (колонки, принтер, микрофон, сканер…). Есть два напечатанных слова: ввод и вывод, обозначение компьютера (буква К в кружке) со стрелкой (направление передачи информации).

Задание. Подключи к компьютеру устройство и разложи по смыслу карточки с надписями (название устройства, «ввод», «вывод»).

Образец выполнения задания:
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В процессе выполнения заданий приглашаем детей рассмотреть результаты работы других ребят: все познакомятся с разными вариантами этого задания и разомнутся (в буквальном смысле слова) перед работой за компьютером.

6. Инструктаж выполнения практикумов и зачётов
Учебник 

Каждый ребенок продолжает свою работу с той позиции, на которой он остановился на предыдущем занятии. Если полностью выполнены два первых практикума и зачёт 1, то следует выполнять практикум 3 и зачёт 2. 

Напоминаем (показываем), где и как надо сделать переходы от одного задания к другому.
7. Практикум К3: «Паспорт устройства»

Практикум 3 по технологии выполнения аналогичен практикумам 1 и 2 прошлого занятия.
8. Зачёт 2
Слайд 18
В Зачёте 2 задействовано 9 устройств. 
Ввод: вебкамера, тачпад, графический планшет, джойстик, датчик.
Вывод: мотор, колонки, принтер, наушники.

9. «Что мы узнали?» 
Слайд 21

В конце урока на экране итоговый слайд, на котором только схемы работы устройств ввода и вывода.
В любом варианте проведения занятий учитель ориентируется на выполнение детьми двух первых практикумов и первого зачета.
