Урок 12
Тема: Что такое пиктограмма.
Цели урока: 

· познакомить с понятием «пиктограмма»,
· дать представление о пикселе, элементе изображения на экране монитора,
· расширить возможности редактирования: знакомство с клавишей удаления символов Delete. 
План урока:

1. Обобщение знаний о редактировании текста.
2. Пиктограммы.
3. Удаление символов с помощью Delete.

4. Что мы узнали.
5. Физминутка. 
6. ПрактикумП: рисуем по пикселям.
7. Задание: пиктограмма «Игрушки».
8. Инструктаж работы за компьютером.
9. ПрактикумК.
10. Что мы узнали.
Перед началом урока следует открыть: 

· урок 12 учебника, 

· презентацию к уроку.
Слайд 1. Тема урока: «Пиктограммы». 
1. Обобщение знаний о редактировании текста 
Слайд 2. Что знаем?
Сегодняшний урок называется необычным словом «Пиктограммы». А знают ли ребята, что означает это слово? Задайте им этот вопрос. Скорее всего, они ответят отрицательно, тогда можно сказать, что сегодня мы как раз познакомимся с этим понятием. 

Но, прежде, чем мы узнаем что-то новое, вспомним, что мы знаем о наборе текста с помощью клавиатуры? 
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Освоенные понятия выделены темно-красным цветом. Двигаемся по слайду сверху вниз. Приведём примерный диалог учителя и детей.
2. Какое слово получится при нажатии на клавишу BS для слова «коса»? Ответ: оса.
3. Какое имя получится при нажатии на клавишу BS во втором примере? 

Ответ: Аня.

4. Но имя Аня пишется с большой буквы! Представьте, что я сотру маленькую букву «а» и нажму клавишу с буквой А (она показана на слайде). А у меня получается F! Я что-то делаю не так?
Ответ. Да, надо изменить алфавит: переключить его с английского на русский. 
Где это сделать? 
Ответ: на панели задач, справа.

5. Уточним, как набрать одну большую (прописную) букву А? 
Ответ. Использовать клавишу Shift. 
Щелчок по слайду презентации, исчезает прямоугольник, закрывающий имя Аня.
6. А если мне хочется, чтобы все буквы имени были большими, что надо сделать?
Ответ. Переключить регистр на прописные буквы, т.е. нажать клавишу Caps Lock (если он не включен, т.е. если не горит индикатор Caps Lock). 
По щелчку на слайде исчезает прямоугольник, закрывающий имя АНЯ.
7. Что такое регистр?

Ответ. Регистр – это режим работы клавиатуры, когда все набираемые буквы получаются или маленькими (строчными) или большими (прописными). За переключение регистра отвечает клавиша Caps Lock.
Слайд 3. «Что будем изучать?»
– Да, ребята знают уже достаточно много! Сегодня они узнают ещё что-нибудь новенькое о наборе текста? А как же пиктограммы?  – уточняет Буквоед.
– Новый материал начнём именно с пиктограмм. Вот, посмотри! – отвечает Хролик и показывает следующие картинки.

2. Пиктограммы 

Слайды 4, 5. 
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На слайде 4 расположены: фото этикетки со значками, обозначающими режимы стирки и чистки одежды, и значки прогноза погоды. Поэтому догадка, что такое пиктограмма, возникает сразу после открытия слайда.

Можно задать вопрос детям, смогут ли они назвать другие простые рисунки, обозначающие те или иные объекты или явления? Скорее всего, они назовут знаки дорожного движения. Возможно, значки, обозначающие здания, учреждения, транспорт, те или иные виды услуг, которые дети могли встретить в жизни. Все примеры должны подтвердить главную мысль: пиктограмма – это упрощенный рисунок для обозначения объекта. 
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По слайду 5 дети, скорее всего, самостоятельно сформулируют, что обозначают пиктограммы левого столбца (направление движения к выходу), центральная пиктограмма (место для мусора). Значение одного знака дорожного движения (движение пешеходов запрещено), видимо, прозвучит без подсказки, а смысл второго запрещающего знака, видимо, придётся подсказать: «Запрещено движение любого транспортного средства».  

Этот знак приводится на слайде не случайно. Он будет объектом ПрактикумаП: детям предстоит его нарисовать.

Стоит обратить внимание детей на неоспоримый факт: пиктограммы понятны любому человеку, независимо от его национальности и знания языка, будь то значки прогноза погоды, обозначения выхода из здания, знаки дорожного движения. Например, на фото с ярлычком одежды, можно прочитать надпись: «передайте это вашей маме – она знает, как это сделать». Эта фраза подразумевает, что обозначения по уходу за одеждой общеприняты, их изображения известны и понятны всем.
3. Удаление символов с помощью Delete 

Слайды 6, 7, 8. 

Слайд 6 демонстрирует суть работы клавиши Delete: удаление символа справа от курсора, а также место расположения клавиши на клавиатуре.
В процессе объяснения приёмов набора и редактирования текста лучше всего иметь под руками демонстрационную клавиатуру. Рисунок в учебнике, показывающий расположение клавиш, необходим для учебника, но при объяснении должна присутствовать реальная клавиатура, на которой необходимо показать размещение всех используемых клавиш. 

Слайды 7 и 8 построены на сравнении работы клавиш BS и Delete. Подобраны слова, из которых при использовании обеих клавиш получаются другие осмысленные слова. Этот приём поможет схватить суть работы новой клавиши, а также отличие её возможности от возможности рассмотренной ранее клавиши BS.
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При щелчке по слайду презентации, исчезает прямоугольник, закрывающий ответ результата использования клавиши Delete или BS.

4. Что мы узнали 
Слайд 9. 
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Слайд фиксирует два новых элемента знания: понятие пиктограммы и работу клавиши удаления Delete.

5. Физминутка
Слайд 10 «Поиграем!»

Возможны два варианта физминутки. Первый – продолжение игры в курсор, второй – несложная разминка. Учитель может выбрать одну из двух.

А) Повторяем упражнение на команды для клавиш стрелок и клавиши BS.
Даются команды: вперёд2, назад2, влево, вправо2, BS2, …

Обратите внимание, что клавишу Delete ввести в упражнение проблематично: при нажатии на Delete курсор остаётся на месте, поэтому ограничиваемся старым набором клавиш и команд. 
Б) Простая разминка (повторяется несколько раз, с ритмичным проговариванием движений и их выполнением): 

· «По-тя-нУ-лись» – руки вверх, потянулись два раза,

· «По-вер-нУ-лись» – поворот на 360 градусов,

· «На-кло-нИ-лись» – два наклона вправо или влево,

· «О-ста-но-вИ-лись» – пауза для изменения направления движений.

6. ПрактикумП: рисуем по пикселям
Слайды 11-14
Буквоед и Хролик появляются перед нами снова – они хотят поведать ещё один фрагмент нового знания: пиксель. «Оказывается, – сообщает Хролик, – изображение на экране монитора состоит из клеточек, каждая из которых может быть окрашена только в один цвет!» 

Демонстрирует эту особенность слайд 13: буква р маленького размера, которая издали смотрится без погрешностей и увеличенная буква р, чёрно-белое изображение которой имеет зубчики по краям. Зубчатый край буквы возник из-за построения изображения по клеточкам – пикселям. 
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Секрет монитора: пиксель


Рядом – картинка, в которой используется несколько цветов, которая показывает, что независимо от количества используемых цветов, отдельные клеточки – пиксели окрашиваются только одним цветом.
Практикум состоит в выполнении рисунка знака дорожного движения «Проезд запрещён», который изображён на слайде. Для работы выдаются карточки с расчерченной сеткой 10 х 10 клеточек.

Задание: повторить рисунок по клеткам-пикселям.
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7. Задание: пиктограмма «Игрушки» 
После «пробы пера» в пиксельном рисовании дети получают задание «Игрушка».
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Задание: пиктограмма «Игрушки»

Пиктограмма Игрушки (рисуем по клеткам -пикселям)

Размер: 20 на 20 клеточек


Предлагается дома нарисовать пиктограмму «Игрушки», которая может служить обозначением полки домашнего шкафа с игрушками или вывеской магазина для продажи игрушек.
Дополнительные задания для ПрактикумаП
Продолжается работа с дополнительным набором заданий на выполнение алгоритмов редактирования текста. Дети постепенно сдают выполненные задания и просят дать им другие, подобные. Вторая серия задания построена с использованием клавиши BS, стрелки влево и клавиш с буквами.
Задания составлены так, что из одного слова получается другое значимое слово.

Задания располагаются на двух листах А4 по возрастанию сложности: от 2-х команд в алгоритме до 6-ти. Листы разделены на 4 столбца:

· столбец 1.Количество команд в задании (напечатано). 

· столбец 2. Напечатано исходное слово.
· столбец 3. Команды. Напечатаны по одной, в столбик.
· столбец 4. Пустой. Здесь записывается слово-результат.

Работа ведётся карандашом, команды выполняются по следующим правилам:
· BS n — зачеркивается n букв слева

· ( n — курсор перерисовывается смещённым влево на n позиций.
· а – дописывается указанная в упражнении буква.
Получившееся в результате выполнения всех команд слово записывается в последний справа столбец.

Если все задания на уроке не выполнены (что бывает чаще), листы отдаются домой в качестве задания.
Файл с заданиями находится в каталоге 

work/12/add/program
8. Инструктаж работы за компьютером
Слайд 16, учебник 
Порядок выполнения работ следующий:
· Зачёт (по пиктограммам)

· Практикум 1: работа с клавишей Delete (10 заданий).

· Практикум 2: набор фраз на русском языке (5 заданий).

· Практикум 3: выполнение алгоритмов с использованием клавиш-стрелок, клавиш BS и Delete (4 задания).

Зачёт и Практикум 1: обязательный минимум урока. 

Практикум 2: желателен, служит для тренировки набора текста. 

Практикум 3: дополнительный для выполнения на уроке, желательный для выполнения, например, дома. 

9. Итоговый слайд урока: «Что мы узнали»
Слайд 17
Слайд отличается от предшествующего, подводящего промежуточный итог урока. В этом слайде добавлен третий элемент: пиксель. 
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