Программа курса «Web-конструирование»
Автор курса и электронного учебника — Дуванов Александр Александрович. Руководитель Роботландского университета, старший научный сотрудник негосударственного образовательного учреждения дополнительного образования “Роботландия+”. 

Курс “Web-конструирование” посвящён сайтостроению на основе языков HTML (разметка структуры страниц) и CSS (описание визуальных свойств объектов, построенных средствами HTML). Курс построен с учетом современных (2010 год) тенденций развития Web-технологий. Особенность курса — повышенное внимание практике сайтостроения, вопросам дизайна и педагогическому сопровождению предлагаемого материала. 

Ниже приводится календарный план в двух вариантах — первый минимальный, рассчитан на 34 школьных часа, второй, продвинутый — на 68. 
	№
	Тема
	Число школьных часов

	
	
	34 часа
	68 часов

	1
	Одностраничный документ
01. Простейшая HTML-страничка (0.5)
02. Структура HTML-кода (0.5)
03. Как работает браузер (0.5)
04. Улучшенная HTML-страничка (0.5)
05. Структура и вид документа (0.5)
06. Атрибуты тегов (0.5)
07. Цвет фона и цвет шрифта (0.5)
08. Оформление текста (0.5)
09. Кодирование списков (1)
10. Стиль записи кода (1)
11. Тестирование и отладка (1)
Проект “Команда разработчиков” (1)
	8
	8

	2
	Основы CSS
01. HTML и CSS (0.5/0.5)
02. Основные правила языка CSS (0.5/0.5)
03. Селекторы (1/3)
04. Стилевые свойства (2/5)
05. Позиционирование элементов (1/3)
06. Плавающие блоки (1/2)
Проекты (1/4)
	7
	18

	3
	Многостраничный документ
01. Понятие гиперссылки (1/1)
02. Кодирование переходов (1/3)
03. Разработка структуры сайта (1/4)
Проекты (2/4)
	5
	12

	4
	Графика на страницах
01. Графические Web-форматы (1/1)
02. Подготовка графики для Web (2/4)
03. Кодирование картинок (1/2)
04. Дизайн картинок (1/4)
Проекты (2/4)
	7
	15

	5
	Работа с таблицами
01. Кодирование таблиц (0.5/1)
02. CSS и таблицы (0.5/0.5)
03. Дизайн таблицы (2/3.5)
04. Дизайн на таблицах (2/6)
Заключительный проект (2/4)
	7
	15


Контрольный и практический материал курса по темам

	Тема
	Вопросники
	Зачёты
	Практикумы
	Проекты

	Тема 1. Одностраничный документ
	10
	4
	20
	1

	Тема 2. Основы CSS
	18
	15
	25
	4

	Тема 3. Многостраничный документ
	3
	2
	9
	1

	Тема 4. Графика на страницах
	4
	2
	42
	1

	Тема 5. Работа с таблицами
	1
	3
	30
	1

	Всего
	36
	26
	126
	8


Характерные черты курса

· Средства CSS изучаются в начале курсе (вторая тема), сразу после знакомства с принципами построения гипертекстовой страницы на языке HTML. 

· Вопросы дизайна интегрированы в контекст изучения инструментария. 

· Каждая тема подкреплена обширным практическим материалом (36 вопросника, 26 автоматизированных зачётных классов, 126 практических заданий, 8 проектов). 

· Все вопросы, зачёты, практические задания снабжены подробными ответами и решениями в учительском слое. 

· В основу практических заданий положен шаблонный принцип — ученики выполняют работу, используя авторские заготовки (шаблоны). 

· Оценивание проектов выполняется при помощи специального инструментария (АРМ “Проверка сайта”) на основе перекрёстных проверок внутри учебной группы. 

· Вопросам подготовке графики для Web, в том числе вопросам оптимизации, уделено повышенное практическое внимание. 

· Учебник снабжен справочным материалом по тегам HTML и свойствам CSS (с соответствующими испытателями) удобным при практическом конструировании сайтов. 

· Каждая тема сопровождается конспектом в виде двух, трёх опорных схем, эффективно закрепляющих изучаемый материал. 

· Каждая тема снабжена набором полезных ссылок на соответствующие ресурсы Интернета. 

· Даются подробные рекомендации по выбору инструментария, необходимого для конструирования сайта и его сопровождения. 

Концепция курса

При изучении темы “Web-конструирование” представляются важными следующие рекомендации. 

· Основы CSS изложить в начале обучения, а не после уроков по языку HTML. 

Технология CSS позволяет отделить визуальное представление страниц сайта от структурной разметки (на языке HTML) — преимущества такого подхода описаны в уроке «Основы CSS». Если уроки по CSS поставить после уроков HTML, то для оформления страниц ученики будут вынуждены использовать устаревшие визуальные средства HTML, и у них сформируется вредная технологическая привычка до изучения средств CSS. 

· Ограничить инструментарий HTML минимальным набором структурных элементов, исключив из рассмотрения элементы визуальной разметки. 

Такой подход позволяет среди многочисленных элементов HTML (около 90) выделить правильный, с технологической точки зрения минимальный набор (около 20, см. раздел справочника «Теги»), экономя заодно и учебное время. 

· Интегрировать вопросы дизайна в контекст технических уроков. 

Соотнесение вопросов дизайна с техническими средствами в момент знакомства с ними будет способствовать формированию правильных технологических навыков конструирования, в противовес “стихийному” использованию изучаемого инструментария. 

· При закреплении и повторении материала использовать опорные схемы, в которых материал обозначается ключевыми словами и фразами, а связи и подчинения понятий указаны при помощи структурных отступов или прорисованных иерархических уровней. 

Такие опорные схемы приводятся на главной странице каждой темы. 

· Использовать набор практикумов, основанных на шаблонах. 

Изучение сайтостроения невозможно без обширной практики, что вступает в противоречие с ограниченным количеством учебных часов, отводимых программой на эту тему. Разрешить противоречие можно за счёт “шаблонной” практики: упражнение выполняется не на “чистом листе”, а в заранее подготовленном шаблоне, в той его части, которая непосредственно связанна с темой задания. Шаблоны позволят на выходе учебного задания получать презентабельный продукт с минимальными временными затратами. 

· Завершать каждую тему выполнением индивидуального или коллективного проекта, а в конце курса предусмотреть создание большого сайта (например, школьного). 

“Шаблонная” практика позволяет ученикам быстро продвигаться вперёд, но она не должно полностью вытеснять работу над проектами, в которых тренируются интегрированные навыки, а не частные приёмы, как в шаблонных практикумах. На первых занятиях, когда знаний и умений ещё недостаточно для проектной деятельности, можно использовать рабочие заготовки, в которых представлены неизученные ещё элементы (например, вывод на экран картинок). 

